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Editoriale

Perch® dedicare spazio ai fumetti e all'animazione giappaonesi?
perche il Giappone 2 attualmente all'avanguardia in guesti
campi. Autori come Otemo, Miyezaki, Koike, Shirow hanno rivo-
luzionato completamente un linguaggio reimpostandolo secondo
parametri del tutto nuovi da un punto di vista formale, con

uno stile secco e duro alla "heavy metal®™, e forgiando contenu-

ti decisamente sovversivi, spesso incentrati su personaggi im-

pensabilmente "neri®. Del reste la produzione & cosl vasta da

lasciare a bocca aperta. Basti pensare che la sola Toei (una

delle major dell'animazione mondiale) si vanta di riuscire a

realizzare un telefilm da 26 minuti al giorno per farsi un'

idea di quale industria ruoti intorno ai cosidetti manga (200

serie televisive prodotte all'anno, decine di settimanali con

tirature di milioni di copie, negozi specializzati nella ven-
dita di sole videocassette e videodischi di animazione, un
mercato enorme di pupazzetti, modellini, giocattoli talvolta
bellissimi...). E' ovvio che la quantitad livella la qualitd

in basso, ma le sorprese non mancanao, anzi si pud dire che le

opere pili rappresentative di questi anni, pil che in America,

dove si & ancora incerti tra arditi sperimentalismi e trite
tematiche supereroistiche, abbiano proprio sviluppo nel Sol

Levante.

E' possibile che in Italia, dope 1l'invasione del fumetto
franco-belga e quella attuale del fumetto americano, sia la
volta del Giappone. Le premesse esistono e gid alcune serie
dovrebbero essere partite (Akira in Marzo e successivamente
Appleseed che sono a mio modesto avviso tra le migliori). Noi’
non passiamo che auspicarcela. Nel frattempo dovremo acconten-
tarci delle poche e caotiche informazioni che riusciremo a rac-
cogliere nella speranza di guadagnarci la simpatia anche (e
sopratutto) dei lettori pil:attenti e spregiudicati.

Buona lettura!

P.S. da .questoc numero F.B. si & arricchito di pagine grazie alla
presenza di alcuni nuovi callabora@ori. che h-nnolapportato
miglioramenti ‘ahche nella grafica. Si tratta di Eva Fér-
.ruccio-Alciati.yxdiwsinn;nrlo Dell'Ernia. Irr particolare-
quest'ultimo » anche responsabile della grafica della co-
pertina e del disogndiﬁalla’nuové testata che ci auguria-
mo siano graditi. ai lettori.

.Un ringraziamento aprciale ad ATqa. HaaaimF‘pq a ‘l.uc:liano‘J
Guenzoni, ma Sopratutto’a tutti*éoloro che' ci hanno scritto

ed acquistatoc.
3 G.P.
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FROM BEYCND 2=SPLCTAL MANGAgRivista ss enza scopo di lucro a dif-
fusione controllata. Ogni forma di collaborazione e gratuita e
volontaria. Le opinioni espresse nei veri articoli non riguardano
che gli autori stessi. La redazione non detiene i diritti d'autore
del materiale orafico, pubblicato solo a scopo illustrativo.
Numero unico in attesa di autorizzazione.
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oltre a tutte le solite rubriche troverete un
Va§+o articolo su GECQRGOE 7CMERC e una rasseana
d?l orincipali "zombi-movies" in ordine necrolo-
gico, Previsto anche il solito snazio per i
manca. l'srita verso il mese di | uglio (spern)
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Nella ridda di articoli e recemsioni che, a partire dal 1979, hanno par-
latodelle serie animate giapponesi in Italia, c& da considerare, in ge-

nerale, una certa monotonia ( e miopia).

Redatti da articolisti spesso anonimi o da semplici redattori del tut-
to a digiuno di informazioni recenti su quanto avviene nel campo dell'a-
nimazione seriale televisiva, sparlano a sproposito ecitando com insisti-
ta cattiveria raggi fotonici e alabarde spaziali. Alimentano 11 terrore
di mamme chiuse nella loro ottica d'educazione bigotta e restrittiva ma
incuriosite dall'interesse dimostrato dal loro figli verso questo nuovo
prodotto, cosl diverso dai vari cartoons americani circolanti suli tele-
schermi fino a quel momento (e di qui probabilmente parte il loro inte-
resse, unito alla consequenzialita degli episodi che rendono partecipe
e "intrigato" lo spettatore). A monte di questo gtteggiamento c'& da se-
gnalare anche la responsabilitd di numerose reti televisive private che
muovevano in quegli anni i loro primi péssi e che, nell'ansia @i riempi-
re in qualche modo i palinsesti delle loro numerose ore settimanali, sac
cheggiarono selvaggiamente decine e decine di serie a-

nimate glapponesi, bruciando in un paio d'anni circa
15 anni di animazione (con tutti i cambiamenti poli-
tico-sociali del paese che inevitabilmente si sono
riflettuti anche sulle serie TV), buttandoli caoti
camente in pasto agll spettateori, a scapito magari
di una traduzione sommaria. D'altra parte proprio
la difficoltd di traduzione della lingua e dell'i
gnoranza occidentale verso la cultura orienta;e de
vono aver giocato il loro ruolo.

Il risultato finale & stato il rifiuto globale
dei molti detrattori o la saturazione "da indige-
stione" dei pochi estimatori. I detrattori si sono
attaccatl aldée Alabarde Spaziali quali simboli di
violenza e di vendetta decisa-

mente pericolosi per i fanciul-

% 1i, non sapendo forse che quel .

la serie appartiene al filone preferito di un auto-
re specifico: quel Go Nagai vero specialista del ge-
nere. Nel frattemno molta acqua & passata sottoli pm-
ti glapponesi, che hanno presto provveduto a correg-
gere il tiro (mirabilmente, se si pensa alle serie
"con problematiche" come Gundam o a quelle ironiche
come Daitarn IIT o Trider G 7). Inoltre spesso non

viene persa in considerazione l'altra faccia della
medaglia: le serie avventurose di ragazzi, orfani o
meno, in cui si punta molto sui sentimenti (e non ne




cessariamente sul sentimentalismo), che in Italia avevano gia fatto 1la
loro comparsa nel 1976 con la pregevole serie di Haidi Curata, fra gli
altri, da Hayao Miyazaki, poetico e spettacolare autore su cui spero di
ritornare al piu preséo. Considerare tutte queste serie in un unico blc-
co & &ercib un errore perché, indipendentemente da una produzione par
sempre seriale ed ecomomica, ogni artista responsabile cerca di darvi
la sua impronta. i ‘ :
La recente notizia riguardante la riunione dell'AFFA-Cartoon (Associa-
tion Europeenne du Filn d'Animation), tenutasi a Roma in dicembre, nei
locali di Villa Medici;alla presenza di 27 rappresentanti di altrettan-
te TV europre, pud creare una sorta di panico in noitappassionati frui-
tori di animazione giapponese. La riunione infatti si & svolta per con-
trastare produttivamente, attraverso l'unione dei capitali di pid reti,
lo stapotere di prodotti giapponesi e (vivaddio!) americani. Pur essen-
do certamente favorevole allo sviluppo dell'asfittico cinema d'animazio-
ne Italiano e trovando sacrosanto il diritto di espressione dei moltiau
tori europei validissimi, penso che tale decisione sia comunque di dif-
ficile realizzazione senza un aiuto da parte dei giapponesi o perlomeno
un'attenta occhiata all'organizzazione e alle tecniche che tale paeseha
apportato nel campo. Il progetto europeo di poter finanziare 50 minuti
l1'anno di animazione si scontra in ogni caso con la capaciti produttiva
della snla casa giapponese Toei, in grado, sembra, di realizzare ben 27
minuti d'animazione ginrnaliera. C'a pol da discutere sulla messa in on-
da di questi 50 minuti che, se trasmessi distrattamente nel corso di qual-—
che programma-fiume contenitore, cosl abusato dalla Rai, risulterebbe
spesso uno sforzo sprecato. Temo che quest'iniziativa faccia la fine di
quella riguardante i telefilms e serial di produzione europea: una pro-
duzione che va soltante
corde dei tanti
tagonisti di
vedibili avven-

vero appassionatn

‘ad affiantarsi a quella méno-
detectives americani, pro-

interminabili quanto pre-
' " ture. A questo punto il
d'animazione non potrd

fatto: avra ottenuto
vasto sul quale ri-
dovuto sacrificare il

che essere soddis-
un panorama piu
flettere senza awer

cartoon giapponese e potrd anche inorgo-

glirsi pensando che tutto sarebbe rima-
sto fermo come oggi se non fosse sta-
to proprio a causa delle serie

giapponesi.

F.A.



RUMIKO
TAKAHASHI

di GIANCARLO DELL ERNIA

Il 22 febbraio si & conclusa la prima parte
(52 episodi) della serie animata "Cara dolce Kyoko"
("Maison Ikkoku") trasmessa, a partire dal 1 genna- !
io, su Junior TV. 3

Non & la prima volta che questa emittente deci
de di trasmettere una serie in due riprese. La stes
Sa cosa, infatti, & accaduta alcuni mesi fa con Rumiko Talahashi
"Dragon Ball", di Akira Toriyama. Una scelta forse
discutibile ma che trova una giustificazione pil
che legittima nell'incredibile lunghezza, spesso ec
cessiva a mio avviso, di molte serie giapponesi,

Tuttavia, & proprio di questi giorni la noti-
zia (vedi "Mangazine" n.2, pag.2l) secondo cui Ju-
nior TV si sarebbe impegnata a trasmettere prossima
mente il seguito di "Dragon Ball" e di "Cara dolce
Kyoko".

(nata a Niigate, Giappone, nel 1957)

Autrice di "Maison Ikkoku" & Rumiko Takahashi,
celebre per un'altra serie di successo: "Urusei Ya-
tsura" ("Lamh, la ragazza dello spazio").

Nata a Niigata (Giappone) nel 1957, Rumiko Ta-
kahashi inizid i suwoi primi studi di fumetto sotto
la guida di Kazuo Koike, il celebre scrittore di
"Wolf and Cub" ("Kozure Okami").

Nel 1978, all'etd di ventun'anni, vince un pre
mio partecipando alla competizione annuale organiz-
zata dall'editore Shogakukan (la "New Comic Artist
Contest"), in cui gareggiano gli aspiranti fumetti-
sti. Lo stesso anno viene pubblicata, sulle pagine
del prestigioso settimanale "Shdnen Sunday", la pri
ma avventura a fumetti di "Urusei Yatsura". Un gran
de debutto se si considera il fatto che questa rivi
sta si collochera al terzo posto nella classifica
delle pubblicazioni a fumetti pih vendute in Giappo ;
ne nel 1980, con una tiratura settimanale di Lo studio di Rumiko Takahashi
1.800.000 copie. (tratto da “langa College")

La serie ottiene un grande successo, tanto che
le sue avventure verranno pubblicate per ben nove
anni e mezzo. Dalla versione a fumetti verra tratta
una serie animata di oltre 200 episodi, a cui segui ,
ranno 5 lungometraggi e vari speciali. -

5| e
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Non vincolata da rigidi schemi narrativi, 3 sg
prattutto nelle brevi storie a fumetti che la Taka-
hashi pud dare il meglio di sé,

Uno stile grafico essenziale ma espressivo ed
una fervida fantasia costituiscono gli ingredienti
fondementali delle sue opere. Una ricetta apparente
mente semplice ma che consente alla Takashashi, uni-
ta all'abilitd nell'equilibrare sapientemente l'av-
ventura con la quotidianita e la fantasia con la
realtd, di dar vita a storie avvincenti e a perso-
naggi indimenticabili.

La meticolositd con cui la Takahashi delinea
la psicologia dei suoi personaggi & un'altra carat
teristica di questa autrice.

I suoi personaggi, proprio come la stessa Ta-
kahashi, rifuggono da ogni stereotipo. La loro per
Sonalitd, pur se ben definita, & cosi ricca di
sfaccettature da renderli piacevolmente reali.

Nelle sue storie la Takahashi raffigura 1l'uo-
mo in tutta la sua complessiti. Ogni aspetto della
natura umana, anche quelli pil oscuri, offrono lo

spunto per una satira pungente sull'uomo e la so-
cieta.

La versione a fumetti di "Maison Ikkoku"

6 il



"Fire Tripper"

L.

Un'immagine di "Ranma 1/2". Le sue avventure
& fumetti sono state pubblicate sul settima-
nale "Shonen Sunday” a partire dal settembre
1987. L'edizione in otto volumi, nel formato
graphic novel, ha venduto in Giappone milio-
ni di copie.

"The Laughing Target" m

Grazie alla "Viz Comics", una mota casa edi-
trice americana che da qualche tempo pubblica le
versioni in lingua inglese dei fumetti giapponesi
di maggior successo, abbiamo modo di conoscere ed
apprezzare la vastissima produzione di Rumiko Taka
hashi. Nel corso degli anni, infatti, la Takahashi
si & rivelata un'autrice davvero poliedrica. Le
Sue storie a fumetti spaziano dalla fantascienza
al fantasy, dall'orrore al mistero, dal genere co-
mico a quello drammatico,

Oltre alla serie di "Lum" ("Urusei Yatsura"),
di cui ha pubblicato otto numeri, la Viz ha recen-
temente inaugurato una collana trimestrale, intitp
lata "Rumic World", interamente dedicata alle ope-
re della Takahashi. L'intento & di fornire ai let-
tori un quadro il pidl ampio possibile dei generi
affrontati dall'autrice, proponendo le sue opere
migliori.

"Fire Tripper" & il titolo del primo racconto
pubblicato in questa collana. Narra 1la storia di
una giovane studentessa di nome Suzuko che a causa
di un'enorme esplosione viene proiettata indietro
nel tempo, pil precisamente nel Giappone del XVI
Secolo. La storia ha un ritmo serrato sin dalle
prime pagine e termineri con un susseguirsi vorti-
coso di colpi di scena, dimostrando ancora una vol
ta 1l'abilitd della Takahashi nel creare trame av-
vincenti capaci di catturare immediateamente la fan
tasia del lettore. hia di questo e del successivo
racconto, intitolato "The Laughing Target", ne par
leremo pih a fondo in un prossimo articolo,

Per concludere, vorrei citare un'altra nota
serie a fumetti realizzate dalla Takahashi: "Ranma
1/2", la cui versione animate ha riscosso un gran-
dissimo successo in Giappone, "Animage", la pilh au
torevole rivista di animazione gliapponese, ha pub-
blicato recentemente una classifica dei personaggi
di maggior successo, "Ranma" occupa il secondo po-
sto seguita da "Kyoko" e "lamh", rispettivemente
in quinta e nona posizionel

el
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Prima opera di largo respiro di un allo-
ra giovane talento, Katsuhiro Otomo, e
del suo team di assistenti, Akira & il
pil straordinario esempio dell'alto 1li-
vello raggiunto dai fumetti giapponesi
negli anni '€0. Pubblicato dall'83 sul
settimanale YOUNG MAGAZINE a 30 pagine
alla volta, & stato poi raccolto in 5 lus
suosi volumi di 200/300 pagine caduno per
un totale di oltre 1800 tavole!

In seguito nell'BB & stato distribuito in
Giappone 1l'incredibile lungometraggio
tratto dal fumetto, scritto e diretto sem
pre da Otomo, della durata di 124 minuti,
a cui dedicheremo un articolo nel prossi-
mo numero, presentando numerxose immagini
inedite. e '

_AKIRA raccoglie le influenze del miglior
disegno europeo, riducenda o eliminando
del tutte le deformazioni caricaturali e
.grottesche tipiche. Otomo vi fa confluire
inoltre la sua esperienza di grafico pub-
blicitario e illustratore, che 1lo canduce
ad una continua ricerca di perfezionismo
| e di sintesa. il

"La storia ha ancora una volta come sfondo
un mondo post-atomico impegnato nella ri-
costruzione. Nel luogo dove cadde la prima
bomba atomica, nella cittd di Neo-Tokyo, il
Giappone occupato nella costruzione di un'
enorma stadioc in cui si dovrebbero svolgere
le prossime olimpiadi. Ma nonostante questo
impegno simbolico per la pace mondiale, 1!
esercito, sotto la guida di un uomo noto
solo con il nome di colonnello, seleziona
degli adolescenti dotati di incredibili
poteri mentali., Uno di questi, Tetsuo,
mostra subito una forza al di sopra di
ogni controllo. Con 1l'aiuto di una droga
che amplifica le sue capacitd si trasforma
in una sorta di animale da preda che uccide
senza pietad anche i suoi amici pilt vicini.
Scoperta l'esistenza di un mutante piu forte
di lui, chiamato Akira, decide di sottomet-
terlo alla sua volanti, spinto da un deli-
rapte desiderio di potenza.fMa nessuno vou-
ie che Akira (che dorme in una bara crioge-
na da prima della gugrra) torni in vita.N2




tive del mondo.

AKIRA & di sicuro , con tutti i suoi
rimandi & le sue metafore sull'arbi-
trarietd del potere e la casualitd deaqgli
intrecci del destinao, i
meglio esprime lo.,spirito di cquesti an-
ni in tutta la loro lucida ed inevita-

bile contraddittari=t3,

i1 colonnello, che teme di non riuscire a con-
trollare il bambino "pil pericoloso di una bom-
ba atomica", n& i piccoli mutanti, devastati
dalla droga che ha avvizzito i lora corpi dando
loro l1'aspetto di inquietanti vecchi centenari.,’
Eppure tutti gli sforzi sono inutili per fermare
Tetsuo. Meppure il suoc ex amico Kaneda, che ha

.visto uccidere sotto i suoci occhi Yamagata, un

comune compagno di avventure a cui Tetsuo ha fat
to esplodere il cranio, riuscird 2 portare a
termine i suoi propositi di vendetta.,

Una volta che Akira & tornato in vita non
tarderd a mostrare la sua farza incontrollabile,
distruggendo tutta Neo-Tokyo in una della seque
quenze catastrofiche pill spettacolari della sto-
ria del fumetto, e imponendo la sua volont3 su
di un mondo di nuovo oltre l'orlo della cata-
atrofe.

Perfetto meccanismo narrativo, AKIRA & l'espres-
cione delle paure di una societd che deve ancora
liberarsi dalle angoscie suscitate dalla trage-
dia di Hiroshima e Nagasaki. Tra fobia della
tecnologizzazione e sua esaltazione! anche at-
t+raverso la definizione di splendicde e avveniri-
stiche strutture archite*+oniche) AXIRA vive di
une sorta di schizofrenia intellettuale che col-
lima con una nichilistica visione de}le prospet-

1 fumetto che

G.P.
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1 IL MONDO DI.

Masamune Shirow

Masamune :Shirow affronta
nei supi fumetti sempre
pilt © meno le stesse te-
matiche: i canflitti del-
l'era tecnologica tra uma=-
ni e non umani, 1l'impostas -
zione e la difficile rea-
lizzazione dell'utopia, =
ricostruzione politics ed
economica del mondo dopo
l'olocausto, ecc...Sono
guesti i nodi complessi ed
intricati dell'opera di
largo respiro a cui sta la-
vorando tutt'ora, ossia AP~
PLESEED, ma che ritroviamo pun-
tualmente anche nelle altre se-
rie pil brevi. Altro tratto ti-
pico di Shirow & la presenza di
personaggi femminili estrema-~
mente aggressivi, nei quali
spesso il carattere belligerante
si somattizza in fattezze
-feline perfettamente adeguate.
Il mondo immaginario di Shirow
torna ossessivamente sugli stessi
temi quasi con un andamento "a
spirale”, puntualizzandoli e pre-
cisandoli di volta in volta, in
modo che i nuovi particolari ag-
giunti al corpus dell'ocpera con-
tribuiscano coerentemente al suo
sviluppo. Lo stile grafico-narra-
tivo di Shirow, non tantoc pesan-




non tanto pesantemente assistito come molti suoi
colleghi, si & evoluto visibilmente nel corso

del te@po, infittendasi di particolari e di chia-
roscuri che dannc al suo disegno, in origine un

pd piatto e vuoto, una particolsre profonditi.
Shirow disegna una pagina al giorno ed & quindi
al di sotto della media nazionale. La cosa & perd
ugualmente sorprendente perché le sue tavole sono
estremamente curate e richiedono molte ore di la-
voro giornaliere. Inoltre il perfezionismo quasi
maniacale con cui,Shirow considera il proprioc la-
voro fa si che preferisca lavorare da solo piute
tosto che con degli assistenti.

L'esordio di Shirow risale all'B83, Il suo pri-
ma lavoro & BLACK MAGIC, un volume di 200 pagine
pubblicato dal Manga Research Group Atlas( e ri-
stampato nell'85S dalla Seinshinsha), che si pud
considerare una versione P¥eparatoria di Apple=
seed. Costituito da una serie di storie autocon-
clusive Black Magic & incentrato su TUPHCN, una
ragazza bioroide dotata di incredibili poteri che
cerca in tutti i modi di ostacolare gli eccessi
del governo di Venere. Thupon & il primo personag-
gio femminile di Shirow, ma ha gia tutte le carat-
teristiche delle eroine a venire: fredda e lucida
in battaglia, se non addirittura spietata (& una
sorta di determinatissima Sigourney Yeaver in
Aliens), & perd anche terribilmente femminile. ed
affascinante, E' evidente che Shirow ama disegnare
corpi femminili morbidi e rotondi, suggestivamente
erotici guando sono abbandonati nel sonno, tra le
lenzuola, o quando si tendono sotto la doccia. Si
tratta di un autocompiaciuto vouyrismo per lo meno
privo di violenza, e che spesso si agcompagna ad
una certa analisi psicologica, cosl da dare cre-—.
dibilita ai personaggi, sottraendo le graziose
fanciulle alla parte decorativa che inevitabilmen-
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te le attende. Gia in Black Magic Shirow in-
troduce i bioroidi, creature derivate dalla
manipolazione genetica di un computer per
controllare la societd, che costituiscana
41 fulecro di un'interessante discorso raz-
ziale. Il capitoloc 4 di questa storia (os-
sia "booby trap", una storia di 81 pagine)

t stato utilizzato come base per un 0AV in-
titolato BLACK MAGIC MP=66,che lo stesso Shi
row ha diretto e scritto con l1'ausilio di
Hiroyuki Kitakubo. In grandi linees la storisa
parla di un robot anti-uomo M=645 che tenta
di uccidere una ragazza.

APPLESEED amplifica il discorso di Black Ma-
gic delineand® a poco a peco i tratti di
una societd tecnocratica governata da compu-
| ters. Questo splendido fumetto & stato pre-
| miato con il 'Sei Un Sho', un premio specia-
le giapponese per la fantascienza analogo
all'Hugo Award. Dato che sara prima o poi
pubblicato in Italia & meglio anticipare
mulla sulla trama, che tra l'altro richiede-
rebbe anche troppo spazio! Appleseed & at-
tualmente in fase di realizzazione: l'autore
sta lavorendo al cuarto volume (ne sono pre=-
visti nove di circa 200 pagine l'uno). La
storia & tutta scritta in linee generali,
anche se durante il percorso Shirow si ri-
serva di amplificare alcune parti od intro-
durre nuovi episodi. Applessed & defimito

da Shirow come una sorta dif "Hill Street
Blues in versione cvberpunk”, In effetti

in alcune parti & talmente violento da farx
apparire Robocop una produzione Disney...
Sulla serie Shirow ha detto:"Sono stato af-
fascinato dalla gente che fa del suo meglio
per costruire un nuovo mondo, aprendosi la
strada con le proprie mani. Non sto parlando

et g

di lavorare i campi. Sto parlando di viveré,
e sopravvivere,in un'eta cibernetica". Non
a caso il titolo & ricavato dal nome di un
famoso pioniere americano: Johnny Appleseed.
Tra il secondo e il terzo volume di Apple-
seed Shirow ha realizzato DOMINION, un fu-
metto di oltre 200 pagine ambientato in un
futura distrutto dall'inauinamento. Leona &
un'agente di polizia impegnata a dare la
1a caccia ad un supercriminale. Come Apple-
seed, anche Dominion ha avuto una versione .

a cartoni animati in videocassetta, su cui
ci ripromettiamo di tornare al pil presto.

o

1 :
| A CVRA B! G. Poceserco.
!
{
i




CiLip

P..

i |

Rubrica a cura di Giancarlo Dell'Ernia

Questa rubrica ha il solo fine di presentare ai lettori
un quadro il pid ampio possibile di notizie, opinioni e
curiositd sul mondo dei fumetti e del cinema d'animazip
ne. Non ¥ nelle nostre intenzioni esprimere giudizi su
quanto riportato, libertd, questa, che lasciamo ai no-

stri lettori.

"Dal 20 al 22 febbraio 200 specialisti europei di cartg
ni animati, provenienti da 10 paesi, si riuniranno a
liontpellier (Prancia) per discutere come rilanciare i
disegni animati europei. Allo stato attuale della tecno
logia, afferma uno studio di CARTOON (pubblicazione del
programma 'media' della commissione europea), 1'Europa
non & in ritardo su USA e Giappone, ma riesce ad assicu
rarsi solo 1'8% del mercato mondiale. Ogni anno 1l'Euro-
pa 'importa' degli studi asiatici, in particolare giap-
ponesi, cartoni per 75-120 miliardi di lire".
("Convegno CEE su cartoni animati", IL MANIFESTO, vener
di 16 febbraio 1990)

" ,..Dal Gieppone, perd, arrivano anche cartoni animati
molto brutti, se non diseducativi almeno imsidiosi per
la psiche del bambino. Rual'? il meccanismo del merca-
to-programmi che 1li porta fino ai bambimi italiani ?
(ndr. la domendz & rivolta ad Alessandra Valeri lianera,
responsabile della fascia ragazzi per Italia 1, Rete
Quattro e Canale 5) Intanto bisogna dire che c'® un pre
giudizio nei confronti dei Giapponesi: se wmn cartone &
brutto, si da per scontato che sia giapponese; se & bel
lo, che sia americano. Io ne esamino moltissimi, e pos-
so invece dire che si verifica sempre pil smpesso il con
trario. I giapponesi, perd, producono due ¥ipi di pro-
grammi: quelli per il mercato intermazionale, con certe
caratteristiche e certi prezzi, e quelli pex il mercato

nazionale. Non & certo colpa dei giapponesi se c¢i sono .

distributori che, per spendere meno, compramo questi ul
timi e 1i rivendono alle piccole emittenti che poi 1i
trasmettono... "

( "Soli contro la TV", di Fulvio Scaglione e Ilaurizio
Turrioni, da FANIGLIA CRISTIANA n.45, 1988 )

" ,..Nelle sue avventure non c'd traccia di violenza,

mostri o battaglie,e l'acciaio e le spade infuocate han
no 1lasciato solo un vecchio ricordo nella memoria dei
cartoni. Per fortuna la dolcezza e i buoni sentimenti
sono ritornati a tutto campo nel mondo dei bambini...
.+.la natura dolce e bonaria del piccolo-grande Denver,
che porta i suci amici cuccioli d'uomo a scoprire le me
raviglie del mondo dei dinosauri,affascina subito e con
quista mille volte di pit dell'arido mondo di ferro,pla
stica e titanio dei robot giapponesi... "

("Denver drago ecologico", di A.B., TVGIOVANI n.3, gen-
naio 1990)

" ,..I1 pomeriggio inizia la saga dei cartoni, cinque
ore medie di programmazione giornaliera, pilz tre ore di
pubblicitd mirata. Naturalmente sono quelli made in Ja-
pan: mi sono sempre chiesto se un bimbo giapponese sa
che oltre ai mostri e alle astronavi esistono le galli-

ne e i nonni...
("Tempeste” di spot sui canali di

‘
Tokyo", @i Pio D'Emi-

lia, IL KANIFESTO, domenica 4 marzo 1990)
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Di "Hello 3Spank!" in Ttalia-« abbiamo vi
sto un' unica serie che & stata mandat3
in onda all' inizio dell' 84 ed im segui_
to pilu volte replicata, il corriere dei
Piccoll ha anche pubblicato i fumetti di
‘Shizue Takanashi e Shunichi Yukimuro edi_

. ti in Giappone dalla Kodansha L.T.D. di
Tokyo. La storia ha come protagonista
Aika Morimura, una ragazzina di circa 12
anni il cul padre & morto in mare, la ma_
. dre si trasferisce momentaneamente a Pa_
rigi per specializzarsi come modista e
quindi la ragazza va a vivere ospite del_

lo zio Fujiami, pittore nella stessa cit
tadina sul mare dove il padre & morto. Il mare, la spiaggia, gli secogli, iT
porto con le navi sono immagini ricorrenti, sono i luoghi d' incontro con
gli amici ma anche luoghi di pace per momenti di solitudine e di meditazio_
ne.

Vero animatore della storia & perd Spank : um buffo cane che Aika rice_
ve in affidamento dall' amato Rey. Spank & alquanto particolare, si veste
secondo come la situazione lo richiede, porta una borsetta a tracolla, ha
idee e speranze sempre nuove e imprevedibilli, come immedesimarsi in Super_
spank imitando Superman con scarsissimo successo. E' pazzamente innamorato
della gattina siamese Micla, di proprietd di Serina e ha come amico-rivale
il gatto Torakichi.

Gli altri personaggi principali sono gli amici e i compagni di Aika:
Ryo, Shinako, Serina, inoltre vi sono Rey, di cui Aika & innamorata e Saki,
la governante sempre terrorizzata dalle pazzerie di Spank. In alcune serie,
com= "Candy Candy" o "Lady Georgie" (e quest' ultima ha in comune con "Hel
lo Spank" 1' autore della sceneggiatura), si narra tutta la vita, o perlo
meno le etd pid interessanti, ciod 1' infanzia, 1' adolescenza e la giovi_
nezza della protagonista, attorno alla quale ruota un certo numero di sSpa_
simanti che immancabilmente finiscono tragicamente; viceversa la storia d4i
Aika rientra tutta in un anno, al termine del quale sua madre viene a pren_
derla per portarla a Tokyo. Aika si trasferisce dalln zio verso la fine del_
1' estate, frequenta 1' anno scolastico inserendosi felicemente fra quelli
che raranno i suol compagni e amici solo per un anno e al volgersi della
successiva stagione estiva parte con la madre.

Il paese di mare & una piccola comunitd che vive principalmente nella
bella stagions, ma 1' ambientazione della serie & solo apparentemente tran_
quilla infatti ad ogni episodio accade qualche evento o si presenta una cer_
ta situazione che rende la storia dinamica e divertente. Soltanto gli episo_
di che riguardano il rapporto fra Aika e 1' amato Rey pregiudicano la serie
fornendola di un' eccessiva dose di saccarina e rasentando la noia. Fortu_
natamente il personaggio di Rey viene liquidato presto facendolo partire
per Vienna ad imparare il pianoforte. Aika, separata dall' aitante e spor_
tivo Rey, perde in parte il suo carattere tendenzialmente sdolcinato, ac_
quistando una certa grinta, cosl la storia tende ad accentrarsi attorno al
nersonaggio di Spank che ogni vol_ e
ta s' inventa qualcosa di nuovo, Lesater LT
come diventare cane poliziotto o =S ;s :
attore cinematografico, e dando
rilievo all' amicizia che legherAi
indissolubilmente Aika, Ryo e Shi_
nako. Senza liberarsi dei senti_
mentalismi che inevitabilmente
reggono le serie animate giappone_
si e rischiando di scivolare di
tanto in tanto in stucchevoli sdol_
cinatezze, la storia si arricchi_
sce comuntue di episodi partico_
larmente divertenti e di piccole
cmozionanti avventure quotidiane
toccando talvolta 1 problemi ado_
lescenziali o di rapporti intep_ : s 2 Rl :
personali, . Spank in compagnia di Micia.

5L T ey 3
CAd S iy €

~




A turno i vari personagygi si scontrano con complessi personali, 1ncom_
prensibni o equivoci, a turno si lasciano andare in crisi isteriche © depres_
sive, specialmente Aika che ha la tendenza a reagire con rabbia contro i
problemi che 1' assillano. Ryo & forse il personaggio pil riuscito percha
pil comunicativo e ispira simpatia, inizialmente pud sembrare il tipico
prototipo del saputello, mentre invece si rivela un po' scarso a scuola,

@ intelligente e ingegnoso ma un po' imbranato, uno dei suol problemi &

di essere poco considerato come maschio da parte delle amiche. Shinako &

un personaggio poco sfruttato, & una ragazza equilibrata e semplice, forse
1' unica che durante tutta la serie non di in escandescenze, mella storia
viene trascurata percid resta anonima e un po' insipida. Vicewersa Serina,
che rappresenta un personaggio negativo, carico di egoismo e 4i presunzio_
ne, in alcuni momenti della serie & ben sfruttato presentandone aspetti

anche positivi e talvolta imprevedibili, si pud notare quindi 1°' intenzio_
ne di creare un personaggio antipatico, necessario anche per il giusto anm_
tagonismo, ma evitando la separazione dei buoni dai cattivi rendendo piu
vicini alla realtd le vicende e i 5 - - -

rapporti fra i personaggi.

Alle particolaritd gid descritte
di Spank si aggiungono le sue stra_
ordinarie espressioni (in una delle
puntate Ryo esclamerd: "Guardate
Spank! Gli sono venuti gli occhi a
cuorel") e il suo caratteristico
linguaggio infantile che non utidiz_
Za per comunicare direttamente con
gli altri personaggi, ma & rivolto 3
soprattutto agli spettatori che pos_ f
sono in questo modo condividere le
sue emozioni e i suoi pensieri.

Degno rivale in stramberie & i1
gatto Torakichi che parla con accen_ ) : ¥
to tedesco e che si atteggia a bur_ s 3 3 ’
bero ma rivela pil volte una sensi_ ihlgitgéaAégilz EZO IeStiti con
bilitd pari a quella di Spank. Sono % 5 : HOAR |
invece personaggi quasi totalmente anonimi il cagnolino Barone e Micia, la
gattina per la quale Spank e Torakichi sono rivali. .

Per quanto riguarda il lato tecnico della serie, bisogna ammettere che
non & dei migliori, il disegno non & molto curato, le figure umane sono
longilinee, con la testa grossa per caratterizzare maggiormente le espres
sioni, le ambientazioni non sono particolarmente sceniche (a parte forse
qualche bel tramonto sul mare) e ritraggono 1' anonima cittadina con le
villette, il lungomare, la scuola. Neanche la fotografia e la tecnica di
ripresa presenta particnlare fantasia, limitandosi a registrare 1' azione
dei vari persconagqi. .

Comunque vale la pena di vedere almeno qualche episodio di questa serie
animata, se non altro a scopo conoscitivo e se si evitano gli episodi pre_
cedenti alla partenza di Rey per Vienna, il divertimento & assicurato.
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Scheda tecnica _. g

Soggetto e SHUNICHI YUKIMURO |
B sceneggiatura: HIROSHI KANEKO ‘
H Regias SHIGETSUGU YOSHIDA
i
X Scene e direzione
' artistica: NOBORU TATSUIKE
?
| Animazioni: TAKAO KOZAI

Fotografia: HIROKATA TAKAHASHI
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Spank, spaventato da un ragno e Commento musicale: KOJI MAGAINO

Torakichi.

Serie prodotta da: YUTAKA FUJIOKA
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.=;Jnai apparterrebbe di diritto al genere degli "s=o-
: shojo manga" (fumetti per ragazze) essendane la
protagonista una ragazzina l4enne sola, pratica~
‘mente orfana, su cui gravano enormi responsabili-
td e che & Ecstretta dalle circostanze a cambiare
ambiente di continuo. La storia di Mai avrebbe
=iquindi molti elementi in comune con quelle specie
di soap operas interminabili e un pd stucchevoli
stile Candy Candy, se non fosse per una sceneggia-
tura cpncisa e violenta che non concede molto spa
zio alle lacrime, ma che incalza il lettore in un \\<;
meccanismo di suspance abbastanza efficace. F 4 X
Il lettore adolescente giapponese si pud facil- N ¢ i
mente identificare con Mai ze con le altre sfor- - -
Ztunate protagoniste degli soshojo manga) in guan- \
to di frequente deve vivere 1l'assenza forzata dei AN /
genitori, spessa costretti a lavorare entrambi, \\
=@ viene precocemente soverchiato dalle responsabi-
®——l1ita che comportano gli studi e il mondo del lavo-
f—= ro.

Mai & un'ottima storia per un primo approccio
_.‘a:l. manga. Il disegna di Ikegami, seppure talvolta
‘g@=|un pd illustrativo, & estremamente pulito e leg-
i .—|gibile e perfettamente adeguato al testo. E' uno
stile abbastanza occid entalizzato, tant'® che
molti personaggi nan sembrano neppure giapponesi
alla lontana. Ikegami ¥ una stella di prima grandez 4
za nel mondo dei manga ed & pure un'autore parec=- -
chio imitato, specie dai giovani disegnatori.

Ha iniziato disegnando sotto le coperte, alla luce

di una pila elettrica, evolvendo il proprioc stile f }
in una maniera via via pil realistica che gli ha

permesso a soli 17 anni di.approdare sulle riviste,

realizzando storie con alcuni grossi calibri del F) II

|fumetto giapponese: da Kazugg Koike (autorxe di &
-—KOZURE OKAMI, la saga di Itto Ogami) di cui ha

g b : e i
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disegnato AUIEQ BOY e CRYING FREEMAN (di cui
parleremo nel prossimo numero) a Tetsu Kariva per
il quale ha disegnato OTOKO GLNI (uno dei suoi pil
grandi successi) e 0TOKO 0Z0RA. Fer Kazuya Kudo,
che ha uno stile serrsto e conciso che non lascia

spazio ad esitazioni od inutili divagazioni, oltre
a MNAI ha al suoc attivo NGBUNAGA.

Ikegami disegna con una certa violenza e passio=-

\ " nalitd., Ricorre spesso alla mezza tinta ed a tutti
-3 . i tipi di retini. E' un'abile disegnatore di visi
Il' s { ‘l e corpi femminili, anche se a dire il vero le sue
I m _l eroine si assomiglieno un pd tutte! Rivela tutta

la sua pignoleria nipponica sopratutto ocuando c'e
da disegnare qualche oggetto meccanico o che co-
mungue fa riferimento alla tecnologia, dalle moto
ai computers, appesantendo con l'eccesso di parti-
colari che lo rendono, come dicevamo prima, un pd
illustrativo.

Ma non facciamo i pignoli a nostra volta e pas—
siamo alla storia: l1'Alleanza dei Venti, una poten-
te organizzazione internazionale che ha la sua
base sulle alpi svizzer=,decide di sfruttare i po-
teri ESP per fini politici. Attraverso un test ap-
plicato su adolescenti di tutto il mondo, vengono
DN . a conoscenza delle straordinarie capacitl tele-

A, cinetiche di Mai Kudo, una ragazzina giapponese che
St vive sola con il padre, Shuichi Kudo. L'Alleanza
= pone sotto stretta sorveglianza la ragazza sttraver-
\\\,- so un'agenzia che opera in Giappone al servizio di
4 ) ) una specie di incrocio tra un boss mafioso largamen=-
te immanicato ee un samurai, di nome Kaieda.

Il padre subodora la cosa e tents di portare la
A figlia in salvp, rivelanco una strasordinaria abi-~
litd nelle arti marziali. Lo stesso Kaieda scende
in campo, invano, arrestato dai poteri psichici di
Mai. I due fuggitivi giungono presso il tempio di
Togekushi, ove vengono accolti da un assurdo monaco
di nome Maradao e dalla sua comunitd, Si tratta sp-
punto della scuola di Togakushi, che pratica l'arte
marziale nota al padre di Mai e che ha come scopo di
difendere la discendenza che si trasmette i poteri
ESP di madre in figlia e erede,
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. Kaieda, visto che i suoi avversari sono ossi duri,
mette in campo la sua creatura, Tsukiro, un'essere me-
che umano che si sbarazza facilmente dei monaci-guer—
rieri e incalza pedre e figlia in un poco rassicurant.
!paesaggio montano. Contro di lui anche Shuichi ha la

Peggio. L'uomo precipita in un burrome e Mai riesce

a salvarsi solo ricorrendo ai suoi poteri.

Grazie al provvidenziale aiuto di wn solitario sca-
latore, un nerboruto studente universitario di nome
Intetsu, Mai,ormai al limite, superez® le ultime insi-
die delle montagne. Colta da una febbre improvvisa vexr:
ospitata dalla compagnia di Intetsu che si prenderd amo
revolmente cura di lei sino alla sua guarigione. Ripres.
si grazie all'amicizia da cui @ circamdata MMai scoprir.

subito gli effetti terribili dei suoi t
un'in€idente dalle proporzioni grotéﬁiéﬁ?%é?qagﬁfnd

tativo di salvare un cucciolo di c=ne. Questa tra-
gedia sveglia in lei la coscienza dii s& stessa e
delle proprie responsabilitd, aumentando considere-
volmente l'interesse d i suoci ospi%®i, che prenderan-
no talmente a cuore il destino delia ragazza da
spingersi ad indagare a proposito c¢i Kaieda, sco-
prendone le losche trame.

Intanto quest'ultimo non & stato won le mani in
mano: una volta scoperta la localizzazione di Mai e
dei suoi protettori organizza una wasta operazione
di polizia che porta all'arresto di tutti gli amici
di Intetsu. Solo guesti, insieme a Mai, & riuscito
a trarsi in salvo, dopo un rocambolesco inseguimen-
to in moto. I due sono nuindi ospitati da un'amica
di Intetsu, che provoce la rabbia e& 1la gelosia di
Mai, la ouale, essendo a conoscenza delle conseguen-
ze che possono provocare i suoi semtimenti fuori
controllo, preferisce allontsnarsi, Fer consegnarsi
spontaneamente nelle mani di Kaieda.

Questi, impressionato dal coraggio e dalla deter-:
minazione della ragazza, decide di mon consegnarla
pill all'Alleanza e di proteggerla con tutte le sue
forze. L'Alleanza allora utilizza wm'altra psico-
ragazza, una tedesca di nome Gartem dai lunghi

, capelli biondi, per intimidire Kaieda e costringer-
lo a cedergli Mai. Garten non esita ad usare la sua

! stgqprdin-ri- forza psichica nella maniera pili in-
controllata e diistruttiva possibile, lasciandosi

. condizionare dai suoi stati d'animo pil negativi
e senza preoccuparsi di coinvolgere wittime in-

i
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nocenti. Uopo ‘aVer lungamerite evitato lo scontro
Mai & costretta ad affrontare la sua rivale in
‘una spettacolare battaglia aerea il cui esito non
riveleremo.

La storia di Mai & la storia di un percorso edu=-
cativo che ha come approdo la scopertid della supe=-
riorita dell'amore. Infatti Mai irradia amore in=-
torno a s& conguistandosi il favore e l'amicizia
di tutti coloro che le vengono in contatto.

Presentandosi come un cocktail calibratissimo
di tenerezza e violenza cuesto fumetto & un altro
esempio di guali cose straordinarie siano pur
capaci gli autori giapponesi. Anche nell'analisi
dei vari personaggi, che di volta in volta in-
carnano metaforicamente gli ideali dell'amore o
del male, affiora una certa finezza psicologica,
specie per quanto riguarda le figure degli ado-
lescenti come fMai, Garten o Ryu, divisi tra spe-
ranza e solitudine, tra un disperato attaccamento
all'infanzia che si alimenta con un'infinita esal=-
tazione di s®@ (ed & la scelta di Garten) o una pre-
cisa volontd di autoddominio e di equilibrio, che
irrigimenti le proprie pulsioni incanalandole in
atti d'amore.

Tutta la storia di Mai (che occupa pill di 1000
tavole!) & stata raccolta dall'americana Viz in

4 volumi dal costo di lire italiane 35000 circa,
purtroppo! Se li volete cercateli o richiedeteli
nelle librerie specializzate cherdovrebbero es-
serci in tutte le cittia italiane. Non confidate
troppo in Alessandro Distribuzioni che per gli
arretrati & penosamente lento e potrebbe farvi
aspettare anche mesi e mesi (esperienza personale).
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La cultura giapponese & densa 4i leggende, demoni, miti e personaggi m{

gterinsi., Fonte quindl pressocché-inrsaurlblle di possibilitd di serie

o di films d'animazione. E prova ne 5ono state le numerose serle ad es-
se ispiratesi, trasmerse in questi anni (si pensi alle varie versioni o
rimodernazioni della leggenda dello scimmiotto, che perd & di discenden

za cinece). Ma evidentemente devonn comunque essere arrivati alla satu-

razione o viceversa sono rimasti affascinati da leggende tutte europee
come Dracula e Frankensein dato che, unendo la passlione con un buon bug
sincss ecportabile, hanno realizzato due f£ilms cosl intitolati.

Junior TV 1li ha ritrasme=si sabato 10 e 17 febbraio nel corso del pro -
gramma settimanale Film Week end, una lodevole iniziativa che verrebbe
senz'altro rinvigorita dall'importazione di nuove, splendide produzioni.
Dracula prende l'avvio in una chiesa sconsacrata di Boston dove Rupewk]j,
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sacerdote del male, tiene 1*'abituale messa nera. In dono a Satana viene
offerta la bella Domini, consenziente. Ma da una vetrata in frantumi ec
co giungere Dracula, che la rapisce, affascinato dalla forza misteriosa
sprigionata dalla ragazza. Nom riuscendo a vampirizzarla, vaga nella not
te alla ricerca di prede femminili e viene segnalato alla TV grazie ad
un ubriacone, testimone oculare. La trasmissione viene vista anche da Fr.
ank Drake, glovanott "da par". Subito dopo riceve una strana telefonata
che gli fissa um appuntamento nel parco vicino, dove incontra un anzia-
no paralitico e una ragazza bionda che lo esortano ad unirsi a loronci-
la lotta per la sconfitta ai pracula, lui che ne & diretto discendente.
Egli rifiuta decisamente ma viene provocato dal vecchio com il sun bas-=
tone-spada d'argento. 11 secondo incontro & per tutti pit illuminante:

i1 paralitico & figlio del mitico Johnatan Harker e vuole da anni vendi
carne la morte, insieme a quella di sua moglie e di suo figlio. Anchela
bionda Rachel vuole vendicare la morte dello zio Van Helsing. A FrankDra
ke, esperto in arti marziali, viene anche offerto un bel gruzzoletto che
lo convince. Anche White God, un cane "da vampiri" allevato ad acquasan
ta £A parte dell'insolito gruppo. Dracula ha intanto fatto di Domini la
sua compagna che, il 24 dicembre mette alla luce il figlio Janus.

Ma qualcun altro trama nell'ombra per vendicarsi del signore delle tene
bre: sono Rupewskj e Satana che architettano un piano per attirare nel-
la chiesa sconsacrata la famiglia al completo. Una volta entrati, pesan
ti saracinesche con 1'immagine di un crocifisso luminoso calano su ogni
possibile uscita. Rupewsk] si presenta armato di pistola dai proiettili
d'argento ma, al momento dello sparo., Dracula schiva il colpo che rag=—
giunge perd il corpicino di Janus, uccidendolo. Accecato dal dolonre, Dra
cula strangola Rupewskj e provoca il crollo della chiesa ma provato, de
cide di separarsi da Domini per qualche tempo e si ritira in una caver-
na. Il trio di antivamiri perd non nerde mai di vista la ragazza nel sud
quotidiani pellegrinaggi sulla tonba di Janus, assistendo cosl alla sua
resurrezione per mano divina, che lo rende adulto e determinato all'ell

minazione del padre. I due si scontrano una prima volta e Dracula esc;
vittorioso dalla sfida ma presto deve vedersela con Satana in persona ¢the
rapita Domini per attirarlo, vuole togliergli ogni potere perché insod-

disfattn dei suoi servigi. Vi riesce perd solo in parte, vinto dalla for
za divina in possesso dell'ignara Domini.

Il principe della notte non vuole nuovamente trovarsi costretto a combs-
tere contrn il figlio e, anche perch& indebolito, ripara nei Carpazi.
Qui perd lo aspettano i suol vecchli compagni che ora lo disconoscono e
lo combattono. La vittoria contro Togo, vampiro ambizioso. gli 43 dirig
to a riacquistare ‘nuovamente tutta la sua potenza. Janus intanto si &
pentitn del suo onerato e torna dalla madre. Il vecchio paralitico & riu
scito comunque a penetrare nel castello di Dracula e,nel corso dell'ul-~
tima sfida, riesce finalmente a trafigqerlo con la sua spada d'argento,
perendn a sua volta tra le rovine del castello. Donini infine giura alfi
glio tornato neonato, una crescita nel rispetto delle leggi divine. -
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1 Sontte 1a reaia, invern un ph cialtrana, di tiinoru Okazaki, il film qin- &
@RE D @RRORE ca sapratutto sull'efficacia delle nnabre e delle luci rese sul valti d-f
personaggi e dei lunghi d'azinnec della storia, senza perd coinvolgere
pifi di tanto. L'animazione & rifiotta al minimo e gli spostamenti{ avven-
gono per lo pif con 1'aiuto dell'obierttivo. Anche {1 tratto del disegno
& piuttosto grossolann. Non oarliamn poi della storia, che come avrete
capitn & confusa e poco attenta alla dimensione temporale e spaziale, to
sa com'@ a stupire con continui cnlri di scena. ¢1 salva solo la figura
tormentata di un Dracula protagonista incontrastato del film che offus-
ca ogni altro nersonagqgio, reraltro inseritn come riempitivo (& 1l caso
del trio di antivanpiri)
Pild interessante e aderente al romanzo di Mary Shelley appare Frankerr

stein, diretto da Yuugon Serikawa. Anche qui si comincia con una notte

di tempesta (élassicn) in cul i1 Prof. Frankenstein (ed il suo assisten
te Sukken) vede concretizzarsi il frutto di un mese di dure ricerche aé
piute in un tetro castello poco lontano da Londra: dare vita oltre-lav{
ta. La creatura mostruosa ¢ efnorme che hanno creatn t.ittavia spaventai
due uomini che si danno alla fuga disordinata nella boscaglia, insegui-
ti dal mostro che perd cerca snln calore umann. Sukken, sparandogli con
tro, viene aggreditn ¢ deturpato a un occhio. Riecsce comunque a salvar-
si facendo precipitare la creatura da un costone roccioso. Victor fA ve
loce ritorno a Lohdra, dalla moglie Llisabeth e dalla figlia Emily e in '
cuor suo spera di poter dimenticare la brutta erperienza. Ma a ricarda;
glielaci pensano i suoi rimorsi ed incubi, nonchd l'arrive di Sukkenche
lo ricatta per mantenere il segreton. La creatura intanto si & salvata e
ha raggiunto Londra affamata e deriderosa d'incontrarsi con quello che
reputa suo padre. Al nascere del nuovo giorno si scopre il primo omici-
dio e le inquietudini di Victor crescono. Anche Elisabeth & in ansiaper
i1 marito che si ostina a mantenecre il segreto. Alcuni servi di Victor
sorprendono poco dopo il mostro Frankie mentre si ciba delle loro gal-
line e ne sono terrorizzati. Sukken intanto continua nel suo piano cri-

minoso avvicinando Emily e dicendole che suo padre ha un segreto da ri-
le e'.che, se non vuole farlo, lui stesso l‘aapetterh yuella sera al molo

per chiarirglielo. Victor, furinso, rinchiude—-in-camcra la piccola Em2-
ly es=mza altre spieqazibni si reca lui stesso all'appuntamento, deciso
a chiudere il conto con Sukken per scmpre. Giunge al molo in tempo per
assistere alla sua morte da parte di Frankie. Terrorizzato, gli esplode
contro 1l'intero caricatore della sua pistola, mancandolo!, dandosi alla
fugn. La sera seguente 1l'ispnttore £\ visita nl profearore, avendn rin-
venuto al molo l'arma., Elisabeth fornisce al marito un alibi ma questi
nuovamente le nega sriegazioni, cosi ella si reca per qualche tempo con
la figlia a casa del padre, un anziano quasi cieco che vive in una bai-
sui monti. Egli & al corrente degli studi eseguiti da Victor e ne accc‘
na alla figlia. A Londra intantq in casa Frankenstein, la domestica uin;
cenzia per timore d'esser coinvolta nei tragici avvenimenti che si pros=
nppttano ma incontra il mostro che la f3 morire di paura.Dopo esser stato
scaeclato col fuoco da una festa di nozze, Frankie si rifugia nel bnqco.
amareggiato dal rifiuto degli uomini mentre Victor, conveocato in commig
sariato e quasi smaschnrato, decide di cacciarlo. ¢

In un momento in cui Emily & assente, Frankie raggiunge la baita delmon
no, dove viene finalmonte ben accoltn ma fugge all'arrivo della bambln&
Il nonno le spega la profonda bontd che c' 3 in lui e quando dal bosco

giungr lo sparn di Victor, Emily si prrcipita al salvataqain 41 Frankin
Ma un arossn orso le sbarra minacciose la strada o la bimba sviene., E' -
perd prontamente salvata dal mostrn che trova quindi felice rifugio in
baita. La notizia della nresenza del mostro & ncrd giunta anche in pae-
sé e £f organizza una battuta nel bosco per stanarlo. Il nonnn di Emily
& ben deciso ad evitare la cosa o 8i reca nel basen per ceorcare di con-
vincere la folla che ha nel frattemp» incendiato gli arbusti. Egli sl tro-
va nresto in una situazinne disperata ¢ lo stesso accadn a Elisabeth,

ginntavi per aiutarc il padre. Frantir riesce a sottrarre alla morte sl
tantn il nonnn € Victnr, accecatn dal dnlnare, spara contrn la creratura,
che ri nrtta infine da un dirupn, alla presenza di una (=ily sconvnlta.
La binmta accusa il padre davanti a tutti che si rends finalmente cantn
appirna 4-1 sun aprratn e proantamrnte si uccide. Fronkie viene sepnlto
vicins alla baira del nonno.lspiratr alla bellezza Ard narsaqgegi montani
~ alla = -rlicitd di vita alla "!i~ii"” contrapnosta »l trrrorec e al ma-
le nats 1o ~i=td, 1a perllicnla risul*ta pid Iineare nella trama » pid ap
profondiss n-113 nsicolngia d~i rer:mnaggi di quantn unn {nsse Drncula:
La vialiaccheris 31 Victnar, la saqq »za del nonnn, 1'abneqaziane di El4
sabrth, 1"uw=arie=~ ~& 13 tenacia A1) fnnettorr

ma Sanr tnthn

1'umanitA 4t Frankie sono resi can imiov ann.
= s



DIRTY PAIR

Siamo nell'anno 2141°e l'uomo si & spinta oltre i
‘canfini del suo sistema solare, colonizzando circa

. '3000 pianeti. L'Unione Galattice & l'istituzione
governativa che controlla e governa questi mondi.e
che amministra la giustizia. Lo sviluppo della eri-
minalftad perd & *. tale che le semplici forze
di polizia non sono sufficienti e allora spesso 1'
Unione ¥ costretta a ricorrere all'ausilio di una
agenzia privata: la WWWA (World Welfare Work As«
sociation). Le due impiegate pili famose di questa
agenzia sono YURI e KEY. Il loro nome in codice
sarebbe "Lovely Angels®, ma sonc pill comunemente
conosciute come DIRTY PAIR, sporco paio, percha
solitamente causano pili problemi di quelli che
risolvono, rasando al suolo cittd, continenti e
talvolta interi-pianeti!!

DIRTY PAIR erano in origine una creazione lette-
raria di uno scrittore di racconti fantascientifie
ci, di nome Haruka Takachiha. Pubblicati contempo-
raneamente su due note riviste, gli episodi della
serie godevano di un ottimo successo popolare,
tant'® che nell'84 la Nippon Sunrise decise di
utilizzarli per un serial a cartoni animati, Non |
si trattave del primo personaggioc di Takachiho ad
aver avuto una trasposizione televisiva. Gid CRU-

~MUGH!, NELLA

VERSIONE A 3

FUMETH DELA SHER JOE h : " 4 7
EcLiPSE. E 5 » che tra 1'altro si muave n

REALIZZATO universo del paio ed & legato con qu:ii: ;:e::G
SEcONDO LA diretto rapparto di parentela,era stato in prece-
DGSCRQJQME denza animato, sempre dalla Sunrise,Anzi,per Cru-
CHE NE DA sher Joe Takachiho ebbe la facoltd di scegliere
TAKACHIRO gli animatori e supervisionare la serie, mentre
NEI SUQI nel caso del paio affidd tutto alle mani capaci

RACCONTL. della Sunrise, poicha gli episodi venivanoc tras-
messi con una cadenza settimanale e lo scrittore
non credette di poterli seguire a dovere. Questo
portd sicuramente a delle madifiche (per esempio
fu attenuata la violenza distruttiva dei racconti)
anche se la natura della serie & sempre strettamen-
te legata all'universo immaginario di Takachiho.
Trasmessi in Giappone tra il 1985 e il 19B6 i te-
lefilm ebbero un successo straordinario che rim~
balzd anche negli Stati Uniti, dove sono tutt'ora
! tra i personaggi pil amati. La loro celebritd ha
2 fatto sl che 1la produzione non si potesse limitare
; solo al serial televisivo: Nel Dicembre dell'8S

esce AFFAIR OF NOLANDIA, il primo OAV (Original
Animated Film) che ha per protagonista il paio.

Il soggetto di Takachiho introduce degli elementi
délla versigne ‘oariginale: innanzitutto la chiaro-
veggenza di cui sarebberc dptate Yuri e Key. Inol-
tre la storia & molto pili cupa e violenta. Il risule
tato di queste variazioni, che disarientarono i fans,
fu un'accoglienza tiepida da parte del pubblico.
Peccato perch& Affair of Nolandia & un video rea-
lizzato con estrema cura. La regia & di Masaharu
Okawaki.

Nell'87 esce PROJECT EDEN, un film di B0 minuti di-
retto da Koichi Mashita e disegnato da Tsukasa Do-
kite. La sceneggiatura & di Hakuiro Hoshiyama. Pro-
dotto dalla Matsutake Film, Projet Eden & il

cartoon a cui il paio deve di pil la sua popola-
rita.

Infine nel Dicembre dell'B7 la VAP fa uscire una
serie di dieci videocassette, disegnate sempre da
Tsukasa Dokite e dirette da Katsuaki Tanidabu.

Ma la storia del paio & ben lungi dall'esaurirsi
qui: la Bandai ha gid annunciato l'uscita di un
nuovo vided di 60 minuti (dovrebbe essere uscito

in Gennaio), mentre in Amerdca la Eclipse Int. che
pubblica APPLESSED ed altri manga originali, ha
provveduto a realizzare due mini-serie a fumetti.
Scritte e disegnate da Toren Smith e Adam Yarren,

le uniche avventure a fumetti del paio disponibilif
ovviamente se non si consideranoc i vari "anime co-
mic" tratti dal materiale video) si riallacciano
direttamente ai racconti di Takachiho, con un'in-
generosa esaltazione dell'ultraviolenza. Questa
versione del paio & senza dubbio curiosa, ma niente
affatto esaltante (anche perchd Uarren disegna piut-
itosto male!). Pili che altro attesta la grande popola-
ritd delle Dirty Pair in America, dove a differenza
che ... da noi, tutti conoscono le femmine pil india-
‘'volate e celebrate dell'animazione giapponese,




PIANETA DI NASCITA: Yocha

DATA DI NASCITA: 18 Marzo 2122
ETA': 19 anni terrestri
ALTEZZA: 1 m. e 68 cm.

PESO: 55 kg.

MISURE: 84/56/90

CAPELLI: neri

OCCHI: nocciola

GRUPPO SANGUIGNO: A+
EDUCAZIONE: universitd del pianeta Mezuil
NOME IN CODICE: Lovely Angel
N° CODICE: 234K

N°® CIVILE: 101161

YURI

PIANETA DI NASCITA: Niogi

:‘DATA DI NASCITA ; 27 Novembre 2122
ETA': 19 anni terrestri

ALTEZZAs 1,71 m.

PESO: 57 kg.

MISURE: 85/57/91

CAPELLI: rossi

OCCHI: marroni

GRUPPO SANGUIGNO: A+

EDUCAZIONE: universita del pianeta Mezuil
NOME IN CODICE; Lovely Angel

N° CODICE: 234K

N® CIVILE: 101761

Mughi, nella versione originale di Takachiho, era 1'ultimo
sunerstite di un pianeta di predatori, dotati di antenne
magnetiche. Nei telefilm divenne una creatura costruita ap-
positamente ner il opaio (Militar "tilitv_ GSenetic Higher Tn-
telliagence). (ostituisce spesso il "lato comico”..




MANGA
- USA

In questa pagina presentiamo le
serie giapponesi in corso di pub-
blicazione negli USA, rintracciabi
li nei negozi specializzati, Il
dollaro librario & attualmente va-
lutato [ ;2200, - ;

1y

£
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VIZ comics

BAOH-di Hirohiko Araki.
mensile,B/N,48 pag.8 numeri,2.959%
Da questo fumetto di fantascienza
basato sugli esperementi scienti-
fici di una societd semi-nazista,
® stato tratte anche un DAV,

Lo stile di Haraki & strang ed
originale,

NAUSICAA-di Hayaoco Miyazaki.
mensile.B/N,64 png.#4 numeri,3.25
Seconda mini—serzf’dedicata alla
poetica, ma anche violenta, storia
della principessa della valle del
vento. La prima parte & stata riu-
nita in 4 eleganti volumi di 150
pagine caduno (circa) a dollari
13.95.

CRYING FREEMAN-di Kazuo Koike e
Ryochi lkegami. ’
mensile,B/N.64 pag.B8 numeri,3.50%
Nella linea "premiere comics" che
include solo fumetti "per adulti”

¢ una storia di mafia e amore, di
sesso e vinlenza,pib dolce di quan-
to cisi aspetterebbe

COERA-di Buichi Terasawa.

.mensile,B/N,48 Pag.1l2 numeri,2.95%
fun autentico classico del fumetto

giapponese, Caobra & una specie di
Lupen III in versione spaziale,
solitamente circondato da straor-
dinarie bellezze femminili,, .
HORDEBI-d3 Yoshisha Tagami,
mensile,B/N,72 pagq.8 numeri,3.75 §
pPrima parte di una saga horror (
la seconda & in fase di.realizza-
zione) dello stesso autore di GREY,
gia pPubblicatg dalla Viz, Horobi
anche lui nella linea per adulti
"premiere comics",
ECLIPSE

La Eclipse propone tutte 1. serie di
Masamune Shirow:

BLACK MAGIC-mensile,64 pag-3.50%
DOMINION-mensile,32 pag.6 numexi,2 %
APPLESEED-mensile,48 pag.8 numeri,
2.758%

APPLESEED:BOOK 1_THE PROMETEAN CHAL
LENGE-192 pagine,dollari 12.95

2 il primo volume della serie rile-
gato in un unico albo,.

Inoltr= la Eclipse pubblica

CYBER 7di Shuho Itahashi.
mensile;B/N,32 pag. dollari 2.00

DARK HORSE

Questa casa editrice pubblica solo
OUTLANDERS in una serie di 40 pagine
al prezzo di soli 2 dollari. I prims
quattro numeri sono stati raccolt

in un unico albo.

FIRST

LONE WOLF AND CUB-di Koike e Kojima.
mensile,B/N,80 pag.3.25%

Il manga che ha fatto conoscere i
fumetti giapponesi in America & un’
autentica leggenda. Tra l'altra &
l'unico fumetto storico ad essere
stato pubblicato (oltre a KamuT di
cui la Viz sta curando la ristampa
degli episodi in un albo unico).

MAZINGER-di So Magai

Volume a colori realizzato apposta
per l'America nel consueto stile "
trash" di Nagai.

FARVEL
———

La farvel pubblica solo AKIRA in un-
edizione colorata da S+teve 91iff, d:

L3 pazine al precsra o n
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